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p) Úvodem 


Úvodem 


Otevřeli jste právě nový časopis pro ctitele žánru fantasy a hráče Dračího doupěte. 
Co od něj můžete očekávat? 

V poslední době se vyrojilo podobných „plátků“, jako hub po dešti. Kvalita tisku, 
formy a hlavně obsahu se různí nejen magazín od magazínu, ale i číslo od čísla. 
Objevují se nesmyslná pravidla, nepoužitelné nestvůry a kouzla, nekvalitní po- 
vídky. Jsme tu proto my, aby jsme vám přinesli nová nesmyslná pravidla, nové 
nepoužitelné nestvůry a opět nové nekvalitní povídky. (?!) 

V kažďém čísle můžete očekávat novou originální „jeskyni“ pro milovníky Drd, 
kterou vždy autoři osobně vyzkouší na vlastní kůži. Dále se hodláme věnovat 
mladým začínajícím autorům v žánru fantasy. Zatím budeme publikovat z 
vlastních zdrojů, což ovšem neznamená, že by jsme odvrhovali jakékoliv příspěvky, 
právě naopak. 

Dále se chystá překlad starogermánské mythologie a seriál ohistorii chladných 
zbraní začíná již v tomto čísle. 

Dech draka by měl být spalujícía ničící. Toho by jsme se chtěli držet při výběru 
článků a jeskyň pro vás. V Dračím doupěti se píše, že drak může vychrlit svůj dech 
až třikrát denně ( Zlatý drak tvrdí, že on i šestkrát ), ale náš časopis začíná a o 
pravidelnosti jeho vychrlení se zatím nedá mluvit. Rádi bychom z něj udělali 
dvouměsíčník ( a posléze měsíčník, ale to je hudba budoucnosti), ale to záleží na 
množství použitelného materiálu ... 

Ale už dost naříkání , ať vás nezdržuju. 
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4 Povídka 


První naše povídka je přímo ze života. Naši hrdinové dosud žijí a těší se 
dobrému zdraví. Následující události jsou ochotni kdykoliv odpřísáhnout a do- 
kázat. Iřebas i těžkým kyjem... 


Tajemství starého alchymisty 
Zuzana Hanešková £ Martin Kučera 


Byl studený listopadový večer. Trek se hřál u krbu a četl knihu, když ho 
vyrušilo tukánína okno. Seděl tam havran a v zobáku držel dopis. Položil ho, klapl 
zobákem na pozdrav a odletěl. Trek vstal, otevřel okno, vzal dopis a četl: 

(  Dozvěděl jsem se pozoruhodné věci o Černé věži. Nedávno jste tam byli 
takže by tě to mohlo zajímat. Jestli chceš, vezmi své přátele a přijďte ke 
mně zítra kvečeru. 

K Mearing ) 

Trek se zamračil. Černá věž ? Neměl na ni právě nejlepší vzpomínky. Na tohle 
místo je nedávno vlákal alchymista Kelar pod falešnou záminkou. Bloudili v 
podzemí, a teprve po nějaké době vyšlo najevo, že- hledají Kelarova ztraceného 
přítele, který šel do věže na netopýry. 

Přítele už bohužel nenašli živého. Jinak ovšem bylo pod věží živo až moc. Ghúlové, 
kostlivci, huňáči a hlavně jeden kouzelník. Donutil všechny, aby mu kopali novou 
místnost. 

„Nebýt mě, nedostali bychom se odtamtuď.“ pomyslel si Trek. „A ty dva kostlivce 
jsem vyřídil skvěle !“ Dokonce si odnesli i nějaké peníze, i když jich nebylo moc. 

Trek přestal vzpomínat, položil dopis, vzal si plášťa vyrazil za Kelarem. Ten 
nebyl doma, takže zbýval pouze kroll Halvar. Ten doma byl, a byli ochotný jít s 
Trekem k Mearingovi. 

Cesta probíhala hladce pouze do okamžiku, kdy z lesa vyběhlo asi dvacet orků 
a obklíčili je s namířenými luky. Jejich vůdce přikázal, aby Trek s Halvarem 
zahodili zbraně, a oni pro jistotu uposlechli. Teprve pak Treka napadlo, že by se 
mohl zneviditelnit, což také hned učinil. Sykl na Halvara, ať utíká, a byl pryč. 
Halvar nečekal a vyrazil. Získal moment překvapení, takže na něj orci ho nestačili 
vystřelit. Rozběhli se za ním a začala honička. Bylo jasné, že Halvara dříve či 
později dostihnou, ten proto vyšplhal na první vhodný strom. Orci se neodvážili 
lézt za ním, ale čas hrál pro ně. Udělali si pohodlí okolo stromu a čekali. 

Trek běžel za orky, a když se přesvědčil, že Halvarovi nehrozí bezprostřední 
nebezpečí, zamířil ke svému učiteli. V tu chvíli i Halvar dostal nápad. „Mearingu 
"!“ zařval, až se pod ním strom zatřásl. „Mearinguuuuu !“ Trek si pomyslel, že tohle 
musel v okruhu deseti mil slyšet každý, tedy i Mearing. Byl už na dohled jeho domu. 
Rozběhl se, ale dva sáhy před domem do něčeho narazil. Mezi ním a domem stála 
neviditelná zeď. Mearing zcela zjevně nebyl doma. 
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Trek chvíli nevěřícně zíral. Pak mu to došlo. Byla to docela obyčejná past, 
nejspíš od toho lumpa z Černé věže. A on, Trek, kouzelník, který si o sobě myslel, 
že je chytrý, se do níchytil ! Pomyslel si něco nepěkného o své osobě a vydal se 
zpátky k místu, kde s Halvarem odhodili zbraně. 

Pořád tam ležely a zbylí orci je ani moc nehlídali. Ale přesto se jim nelíbilo, že se 
Halvarův kyj sám od sebe smýká po zemi. Ačkoli byl Trek neviditelný, málem 
dostal šavlí, takže toho raději nechal. Sedl si stranou od orků a přemýšlel, co teď. 
Najednou z lesa vyběhl nenápadně vypadající kudůk, sebral oba meče, napil se z 
nějaké lahvičky a než se překvapení orci vzpamatovali, stal se z něj oblak mlhy 
a zaplul zpátky do lesa. 

Trek zavětřil případného pomocníka a rozběhl se za oblakem. Našel ho, teď už 
vlastně opět kudůka, jak sedí na stromě a prohlíží si meče. 

„klej, příteli, kdo jsi ?“ zavolal na něj opatrně. 

„A kdo jsi ty ?“ opáčil kudůk. „Nevidím tě.“ 

„Nejspíš proto, že jsem neviditelný. Ale já se zeptal první. A stejně vím, že jsi 
alchymista.“ 

„Jsi chytrý“ řekl alchymista a Trek by přísahal, že v tom byla dobře tajená 
škodolibost. Ale protože kuďůka potřeboval, rozhodl se nehádat se s ním. Pokusil se 
o smířlivý tón. 

„Já jsem Trek, kouzelník. Potřeboval bych tvoji pomoc. Můj přítel sedí kousek 
odtud na stromě a pod tím stromem je tlupa orků. Nemáš tam ještě jeden takový 
lektvar ?“ 

Kudůk chvíli uvažoval."Mám lektvar a pomohu ti, ale potom pomůžete zase vy 
mně.“ Trek souhlasil. 

Nejdříve bylo třeba dostat zbytek zbraní. Orci je naskládali na kraji lesa u 
rozložitého dubu. Opodál si rozdělali oheň. Trek s Ulfem se chvíli radili. Nato Ulf 
odběhl do lesa a když se po chvíli vrátil, podal Trekovi dvě ohnivé hlíny. Trek se 
připlížil k ohni, Ulf zaujal vhodnou pozici nedaleko dubu. Pak Trek hodil do 
plamenů ohnivé hlíny. Výbuchy pochopitelně způsobily pořádný zmatek. Dva z orků 
hlídajících zbraně se zvedli a šli se podívat, co se děje, Zbylí dva u dubu se to nikdy 
nedozvěděli. Zasvištěl šíp, vzápětí druhý a oba orci se odebrali na onen svět. Jejich 
společníci sice možná poznali, co se stalo, ale i oni padli prostřeleni šípy z Ulfovy 
kuše. Trek s Ulfem rychle sebrali zbraně a vydali se za Halvarem. Trek si vzal 
lahvičku s lektvarem a začal tiše šplhat na strom. Při jeho šikovnosti to nebylo nic 
jednoduchého. 

Dostal se až na větev těsně pod Halvarem. Upozornil na sebe, dal Halvarovi do 
ruky lahvičku a vysvětlil mu plán. Halvara trochu udivilo, že z něj má být oblak, 
ale viděl už v životě podivuhodnější věci. Naštěstí foukal vítr, a proto nebylo Treka 
s Halvarem slyšet, jak lezli dolů. Halvar jako oblak navíc ve tmě dobře splýval s 
okolím. Když se z něj opět stal kroll, měl velikou radost, že se opět setkává se svým 
milovaným kyjem. 

Zničehonic začala padat mlha. Všechno kolem vypadalo najednou divně. Chvíli 
Ještě bloudili, ale potom se uložili ke spánku s tím, že ráno je moudřejší večera. 
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Lidové moudrosti se bohužel občas pletou a ráno byla mlha úplně stejná jako v noci, 
ne-li hustší. Nevěděli, kde jsou, a proto jejich další cesta mohla být směrovaná 
nanejvýš přímo za nosem. Pak se mlha náhle zvedla a oni stáli před kamenným 
obloukem s nápisem: 


( NEVSTUPUJ, NEMÁŠ-LI DOST ODVAHY ) 


Trek s Halvarem usoudili, že mají dost odvahy, stejně tak i Ulf. Vstoupili tedy. 
Hned za obloukem vedly schody dolů a přecházely v chodbu. Ta byla vzápětí 
přehrazena hustou pavučinou. „Jestli tu někdo žije, asi nechodí tudy“ usoudil Trek. 
Před pavučinou ležela kostra. Trek ji překročil a rýpl do pavučiny mečem. Vzápětí 
se objevil velký černý pavouk. Neměl ani čas pořádně se rozzuřit, protože byl ihned 
zapíchnut. Trek tím sice přišel o svou neviditelnost, ale mohli pokračovat v cestě. 
Za pavučinou ležela další kostra. „Asi neměli dost odvahy.“ pomyslel si Trek. 

Od pavučiny byly vidět další dveře s dvěma nápisy: 


ee 0.  . 
f ASTEGIR 


| JEŠTĚ SE MŮŽEŠ VRÁTIT , 

První nápis byl na první pohled starší než druhý. Ulf zajásal, ale hned zase 
zesmutněl. Po Trekově tázavém pohledu se dal do vysvětlování. Hledá Astegira, 
výborného alchymistu, který se, když zestárnul, stal trochu podivínským a začal se 
stranit ostatních lidí. Už roky o něm nikdo neví. Tohle je tedy jeho sídlo, které Ulf 
hledal, ale obává se, že přišel pozdě. 

Rozhodli se tedy jít dál. Trek odvážně stiskl kliku. Vzápětí se přesvědčil o 
moudrosti druhého nápisu. Ucítil prudkou bolest v ruce. Přešla sice brzy, ale Trek 
se necítil ve své kůži. Prohlédl si kliku a zjistil, že je namazaná něčím divným, asi 
jedem. 

Ta kostra si zřejmě také sáhla na kliku. Potřebovali se dostat dál, ale chtěli se 
tam dostat živí. Halvar si obalil ruku pláštěm a vstoupil. Udělal krok, obrátil se 
doprava a zůstal stát jako solný sloup. Trek, který šel hned za ním, spatřil, že se 
Halvar dívá do zrcadla. On sám v něm viděl nějaké obrazce, ale nic se s ním nedělo. 
Pokusil se Halvara probrat. K ničemu to nevedlo. A pak se zpoza dveří vyplazila 
hromada růžového rosolu. Vypadal nepřívětivě, ale zdálo se, že má krolly rád. K 
jídlu. 

Na rozdíl od Halvara nebyli Trek s Ulfem bezbranní. Rosol byl sice větší, zato 
sám. Vyřídili si to s ním rychle. NemohR pokračovat v cestě, dokud se Halvar 
neprobere. Začali tedy zkoumat zrcadlo, když předtím odtáhli Halvara z jeho 
dosahu. Nezjistili nic zvláštního, normální kouzelné zrcadlo. Treka napadlo, že by 
si ho mohl vzít domů jako pojistku proti nevítaným návštěvám. Jinak nebylo v 
místnosti nic kromě zneškodněného rosolu. Aby mohli projít dál, rozhodli se ho 
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zlikvidovat definitivně. Obětovali láhev oleje a rosol spálili. V podzemí to pak delší 
dobu nevonělo zrovna nejpříjemněji, ale cesta byla volná. 

Mezitím se Halvar vzpamatoval a mohli zamířit dál dovnitř. Hned za rohem 
stála truhla. Vypadala docela obyčejně, ale v takových jsou pasti nejčastěji. Pečlivě 
si ji prohlédli, avšak nenašli nic. Halvar tedy opatrně zdvihl víko. Uvnitř ležely tři 
masívní zlaté svícny. Trek se shýbl a jeden vyndal. Nic se nestalo. Vytáhl tedy i 
druhý a po něm třetí. A vtom to přišlo. Z víka se vysunuly dlouhé čepele a zaklaplo. 
Samozřejmě ne docela, protože v tom mu překážel Trek. On sám o tom už nevěděl. 
Mrtví obvykle moc nevnímají, co se okolo nich děje. 

Halvar víko okamžitě nadzvedl, jenomže přece jen ne dost rychle, aby tím 
Trekovi pomohl. Opatrně položil jeho tělo na podlahu a snažil se najít známky 
života. Žádné nebyly. Halvar zesmutněl. I Ulf byl nešťastný. Ale něco ho napadlo. 

„Snad bychom mu mohli pomoci.“ řekl. „Slyšel jsem, že dobří alchymisté dokáží 
vyrábět živou vodu. Já se tady nevyznám, ale ty bys to mohl vědět. Bydlí někde 
blízko vaší vesnice někdo takový ? Ale musí to být opravdu blízko, protože velmi 
záleží na čase.“ 

„Ano,“ odpověděl Halvar, „kousek od vesnice žije jeden alchymista. Je to učitel, 
ten by to mohl dokázat.“ 

Ulf se usmál. „Výborně, to by mohlo stačit, to se dá stihnout. Ale nejdřív se 
podíváme, jestli nenajdeme něco přímo tady.“ 

Z místnosti vedly pouze jedny dveře. A nad nimi stálo: 


NEVSTUPUJ S NEPŘÁTELSKÝMI ÚMYSLY 


Vstoupili, protože ani jeden z nich nepřicházel se zlou vůlí. Podlaha za dveřmi 
byla pokryta čtvercovými dlaždicemi a na každé z nich stálo písmeno. Některá se 
opakovala. Ve zdi byly malé otvory. Dalo se uhádnout, k čemu slouží. 

Uf začal nahlas uvažovat: „Nejspíš bude třeba stoupat jen na správné dlaždice. 
Ale které to jsou ? Písmena jsou elfská, proto snad i slovo bude elfí. Alespoň 
doufám. Bude to tedy slovo, ze kterého vyplyne, že přicházejí přátelé. Takže elfí 
slovo označující přítele“ A vstoupil na první dlažďici. Všechno se zdálo být v 
pořádku. „Teď by mělo přijít E, ale jsou tady dvě. No nevadí, uvidíme, co se stane.“ 
Prohrábl sirukou vlasy a udělal krok. Na špatnou dlaždičku. Z otvoru ve zdi vyletěla 
šipka, zasvištěla kolem Ulfovy hlavy a naštěstí nezasáhla. Vzápětí se z jiného otvoru 
vynořil velmi ostře vypadající bodec a Ulf jen tak tak stačil uhnout. Zbytek dlažďic 
už přeskákal bez potíží a Halvar také. 

V rohu další místnosti stála hranice dřeva a na ní ležel mrtvý muž, zalitý v 
podivné průhledné hmotě. Kromě toho taďy byl stůl, na něm položený popsaný list 
papíru a malá, neprodyšně uzavřená lahvička. Z místnosti vedly dveře a vedle nich 
byl ve zdi malý kulatý otvor. Nade dveřmi stálo: 

> 


( NEOTVÍREJTE, DOKUD NEPŘEČTETE MŮJ DOPIS ) 
M — == 


£ 
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Vzali ze stolu dopis a četli: 


P 


PW, 


4 Můj život se blíží ke konci. Nechci, aby výsledky mých bádání zůstaly 
utajeny, ale nechci také, aby je někdo získal bez námahy. Tím, že jste došli 
až sem, jste prokázali svou odvahu, obratnost a bystrou mysl. Proto ve 
vedlejší místnosti kromě mé knihy každý z vás najde něco, co ho potěší a 
co si buďe chtít vzít. Každý z vás ale může dostat pouze jeden předmět. 
Vybírejte tedy dobře! Dveře však můžete otevřít jen tehdy, jestliže nalijete 
do otvoru vedle nich zvláštní směs. Připravíte ji tak, že do lahvičky, která 
leží na stole, vhoďíte jeden špičák ghúla, dva drápy z vlkodlaka a tři 
šupiny z baziliška, zamícháte a necháte rozpustit. Pak směs vlijte do 
otvoru a počkejte, až z něj přestane stoupat dým. Potom smíte vejít. 
Nepokoušejte se o to dříve, než vykonáte, co stojí v tomto listě. Má dílna by 
byla zničena a vy s ní. 

Až si vyberete, zapalte prosím pode mnou hranici a rychle odejděte. 

Děkuji 

X Astegir 

Po přečtení dopisu bylo jasné, že přednost bude mít Trek. Kdyby nejdříve 

sháněli přísady, už by se jim nepodařilo oživit ho. A taky ho budou potřebovat. 

Zamířili zpět do místnosti s truhlou a pro jistotu do ní Treka uložili, i když nebylo 

pravděpodobné, že sem během jejich nepřítomnosti někdo zavítá a něco s ním 

udělá. Pak zamířili ven a začali hledat cestu, protože stále měli jen mlhavou 
představu o místě, na kterém se nacházejí. 

Nebylo to tak nesnadné. Když bloudili křovinami, zanechali za sebou celkem 
pěknou cestičku, či spíše pěkný průsek, hlavně díky Halvarovi. Podařilo se jim najít 
kraj lesa, odkud se do vesnice dostali bez potíží. 

Ve vesnici nikomu nevykládali, co se jim stalo, a rovnou zamířili k alchymistovi 
Berzeliovi. Pověděli mu o jejich nálezu a hlavně o Trekovi a požádali ho o pomoc. 
Berzelius se netvářil zrovna nadšeně a začal vypočítávat důvody, proč nemůže 
vyrobit živou vodu. Ale pak si nejspíš uvědomil, o jakém alchymistovi je tu vlastně 
řeč, a otočil. 

„Kdybyste mi přinesli Astegirovu alchymistickou knihu, pomohl bych vám.“ Ulf 
protáhl obličej a chtěl začít smlouvat. Na knihu siasi taky dělal chutě. Ale Halvar 
nebyl alchymista a Trek měl pro něj větší cenu než nějaká kniha. A protože své 
názory mohl podepřít svou silou a hlavně svým kyjem, Ulf raději mlčel. „Přijďte 
tedy zítra ráno,“ prohlásil Berzelius. „Na počkání se živá voda vyrobit nedá.“ 

Druhý den ráno si vyzvedli živou vodu a Ulf se písemně zavázal, že alchy- 
mistickou knihu donesou Berzeliovi. S živou vodou se pak vrátili do Astegirova 
sídla. Treka našli v pořádku. Položili ho na podlahu, omyli mu rány a nalili do něj 
zbytek tekutiny. Trek vzdychl, otevřel oči a nepřítomně se rozhlédl kolem sebe. „Co 
se stalo ?“ zeptal se udiveně. Když mu to vyložili, s nedůvěrou a potom s odporem 


„ 


| 
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se zadďíval na truhlu. „V životě už nebudu věřit žádným truhlám, i kdyby vypadaly 
sebevíc mírumilovně !“ prohlásil. „Díky“ Zvedl se a Ulf mu vysvětlil jejich situaci. 

„Začneme s baziliškem,“ rozhodl Trek. O jednom baziliškovi věděli, jeho doupě 
bylo asi den cesty na jihozápad od vesnice. Dorazili tam v klidu a našli otvor asi 
tři sáhy široký a podobně vysoký. Bazilišek rozhodně není žádná ještěrka. Dovnitř 
se vplížili Trek s Halvarem a Ulf zůstal venku s tím, že případně přispěchá na 
pomoc. Vevnitř byla tma a ticho. A najednou se ze své jeskyně vyřítil bazilišek a 
vrhl se na Halvara. Omotal ho jazykem a přitáhl k sobě, takže Trek na něj nemohl 
ani vyslat svůj oblíbený Montyho čardáš. Začal tedy hulákat na Ulfa, ale nakonec 
si stejně museli s Halvarem pomoci sami. Baziliška ubili, vzali tři šupiny do 
lektvaru a další jako trofeja vyrazili do Černé věže, kde po jejich předchozí výpravě 
Ještě aspoň jeden ghúl zbyl. 

Cestou do věže Trek přemýšlel, jak to udělat, aby zase náhodou nemuseli kopat 
místnosti. Nakonec se dohodli, že Halvara zneviditelní, počkají na něj u vchodu 
a on půjde a zabije ghůla. 

U věže se nejprve pozorně rozhlédli, a pak se tiše a polehoučku vplížili dovnitř. 
Nikdo je přitom nepolapil. Trek Halvara zneviditelnil a ten se vydal ke ghúlovi. 
Ubohý nemrtvý ! Ale vlastně ani moc netrpěl. Halvar se k němu opatrně přiblížil, 
Jednou praštil kyjem a bylo po všem. Pak ghůlovi vylámal všechny špičáky a vrátil 
se. Trek s Ulfem odhadli, co se děje, neboť Halvarova rána se rozlehla podzemím. 
Takže ihned po jeho příchodu bleskově vyklidili pole. Měli už dvě věcia zbývaly 
vlkodlačí drápy. Vlkodlaků se po světě toulá víc, než je zdrávo, proto se příliš 
nemuseli bát, že žádného nenajdou. 

Vlkodlaci žijí obvykle v blízkosti vlků. Protože s sebou neměli nikoho, kdo by jim 
vlky vystopoval, museli na to jinak. Rozhodli se najít napajedlo. Tam obvykle ptáci, 
laně a snad i vlci s vlkodlaky chodí pít. Ptáci za bílého dne, laně, vlci a vlkodlaci 
obvykle jen v noci, navíc většinou ne ve stejnou dobu. 

Na nalezení napajedla nepotřebovali umění stopařů, postačila trocha zdravého 
rozumu. Okolo napajedla rostly stromy, což byla značná výhoda. Vyšplhali se na 
ně, připravili se a čekali. Tma houstla, napětí rostlo. Pak se z lesa vynořili vlci. 
Obyčejní i takoví, kteří by na zadních byli velcí jako Halvar. A mezi nimi dva se 
zlatými obojky. Halvar seskočil ze stromu a pustil se do vlků, Ulf začal střílet a 
Trek kouzlit. Vlci se zlatými obojky se mazaně stáhli do stínu a dirigovali ty ostatní 
z bezpěčí. Bohužel pro ně to bezpečí nebylo tak bezpečné, aby Ulf jednoho ne- 
zastřelil. Ostatní vlci se pak, asi na radu přeživšího vlkodlaka, stáhli. 

Přátelé se zaradovali, neboť měli konečně všechny přísady a navíc i zlatý obojek. 

Zbývalo už jenom vrátit se k Astegirovi, namíchat lektvar a nalít hodo otvoru. 
Nebyl to takový problém, cestu našli bez bloudění. Přeskákali zrádné dlaždičky 
a stanuli přede dveřmi. Ještě jednou si pozorně přečetli návod, aby někde neudělali 
chybu, která by se už asi nedala napravit. Pak přísady naházeli do lahvičky, 
protřepali a nalili do otvoru. Chvíli čekali. Po otevření dveří se ocitli v místnosti 
zjevně složící jako alchymistická dílna. Stály v ní tři stoly a naproti dveřím byla 
výheň. Na nejmenším stolku ležela kniha. Ulf si ji prohlédl a s lítostí musel 


10 Povídka 


konstatovat, že je Astegirova a vypadá zajímavě. On sám z ní ovšem nebude mít 
nic. Na zbývajících stolech byly naskládány lahvičky, bohužel prázdné, a hlavně 
tam leželo několik velmi zajímavých věcí. Dva prsteny, meč, malá černá hůlka a 
asi patnácticoulová křišťálová koule. 

Uff, který se v těchhle věcech vyznal, začal vysvětlovat, co k čemu je. Malá černá 
hůlka je Ebenová hůlka, která chrání před některými kouzly a může též nějaká 
kouzla sesílat. Meč je kouzelný a hodí se třeba na vlkodlaky, magické tvory a jiné 
příšerky. Železnému prstenu se říká Dragulův, pomáhá v boji a chrání proti 
upírům. Je však nutné ho denně napájet krví. Není-li k dispozici nepřátelská, tak 
vlastní. Druhý prsten je Prsten uhranutí a dají se s jeho pomocí sesílat některá 
kouzla, třeba hypnóza nebo sugesce. O kouli nevěděl nic. 

Nakonec si Halvar vzal stříbrný meč a Ulf Ebenovou hůlku. Trek začal zkoumat 
kouli a zjistil, že se může podívat do vedlejší místnosti, přičemž ale spotřebuje část 
své magenergie. To se mu zalíbilo a kouli si přivlastnil. Pak si vzali knihu, kterou 
slíbili Berzeliovi, a měli se k odchodu. Zapálili ještě hranici pod Astegirem a vyběhli 
z jeskyně. Vzápětí se ozvalo temné hučení, země se zachvěla a vchod byl zavalen. 
Příliš pozdě si Trek vzpomněl, že si chtěl s sebou vzít zrcadlo a nastražit ho doma 
Jako pojistku proti zlodějům a nevítaným návštěvám. 

Vydali se zpět do vesnice a dávali pozor na orky. Ti už se neobjevili, cesta byla 
klidná. Navštívili Berzelia a podle svého slibu mu dali knihu. Vypadal na rozdíl 
od Ulfa značně potěšeně. Zaujala ho také křišťálová koule. „Doufám, že v té knize 
se o ní něco dovím,“ zabručel si pro sebe. 

Trek a Halvar se rozloučili s Ulfem, který chtěl pár dní pobýt u Berzelia a dost 
možná se pokusit vyzvědět něco víc o Astegirově knize, a vydali se domů. Oba byli 
spokojeni se svou kořistía kouzelník z Černé věže měl u nich další vrub. 
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Historie meče 
seriál o vývoji chladných zbraní 


1. Předchůdci železa 

Archeologové postupně rozplétají řetězce kultur a neznámých společenstev 
předhistorického světa a z jednotlivých článků se jim vybavují i dějiny zbraní. Kus 
pazourku nebo obsindiánu, pečlivě otloukaný tak dlouho, až vznikne ostří a hrot, se 
stává prvním nástrojem a první zbraní. Jde s ním opracovávat dřevo, škrábat 
kožešiny, ale i zraňovat a zabíjet, jestli je pořeba, anebo chuť.Uchopený do ruky 
vytvoří nůž, připevněný k tyči vytvoří oštěp, nasazený na kratší opeřenou tyčku - šíp. 

V závěru doby kamenné, koncem 3. tisíciletí př. n. l., dochází ke zdokonalení 
zbraní. Evropou se mihají kultury, které k tomuto pokroku přispěly. Lid 
michelsberské kultury buduje na vyvýšených kopcích první opevněná sídliště, čímž 


wow. 


dává základ pevnostní architektuře, odkudsi z východu přijíždí lid se šňůrovou 
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keramikou, nyní už na ochočených koních, mávaje dokonalými kamenomlaty a míří 
přes naše země do Porýní. Přesně na druhou stranu postupuje lid se zvoncovými 
poháry, spějící ze severní Afriky přes Španělsko a dále na východ. Ale pozor, lid s 
kulturou zvoncovitých pohárů zná kov ! Tento lid zjistil zajímavý poznatek - kameny 
určitého druhu lze v okni roztavit a ulít z nich potřebné předměty. Proč si neulít 
měděné čepele,když to dá mnohem menší práci než otesávat kámen ? Měd měla 
ovšem jednu nevýhodu, byla příliš měkká. A tak se od začátku 2. tisíciletí př. n. l. 
pracovalo na zdokonalení potřebného kovu, až byl objeven recept bronzu. Skládal 
se z 90 dílů mědi, 7 - 9 dílů příměsi zinku nebo olova i železa. Otevírá se nová éra - 
doba bronzová. 

Bronz byl kov, z kterého bylo možno vyrobit meč. A právě meč začal měnit celou 
mapu Evropy. Mizí malé kulturní celky a objevují se jednolité plochy území, které 
pro své majitele nepochybně získaly ty nejlepší meče. V první polovině 2. tisíciletí př. 
n. I. tímto způsobem opanoval část Evropy lid popelnicových polí. Asi v letech 
1200-800 př. n. l. vystoupil lid polí popelnicových a obsadil území sahající z 
Podunají přes celou Evropu až do Španělska a do Anglie. V jejich hrobech se 
nacházejí meče vynikající stejně úžasnou dokonalostí, jako byla expanze jejich 
kultury. 

Rukojeťa čepel jsou lity v jedné formě. Středem čepele probíhá zesilující žebro 
a její obrys má na pohled velmi ušlechtilý tvar protáhlého, mírně zvlněného listu. 
V praxi to znamenalo, že se takovýmto mečem dalo dobře bodat i sekat, což byly 
vlastnosti v boji velmi potřebné. Stejnou krásou , vyplývající nepochybně z 
podrobných znalostí účelu, vynikají dýky a hroty oštěpů z období vrcholné doby 
bronzové. Obvod jejich ostří stále obměňuje linii povlovné křivky připomínající list. 
Tyto zbraně se vyráběly hromadně a kovolitci, kteří na nich pracovali, vyvinuli 
veškeré úsilí, aby je pro bojovníky svého lidu v co nejvyšší míře zdokonalili. 

A tak se již v předhistorickém období Evropy názorně rýsuje souvislost mezi 
zbraní a „politickou “ mapou světa. 

-SaAn- 

(zpracováno podle knihy Zbraně, šerm a mečíři - L.Letošníková,J. Herčík) 


A: Kamenná dýka z pazourku, 1.pol.2.tis. př.n.l. 
B: Nejst. typ dýky s měděnou, nebo bronzovou 
čepelí - Středomoří. | Rekonstrukce 

C: Bronzový meč z nálezu u Tachlovic. Kolem 
1500-1200př.n.l 

D: Bronz. meč ze sev. Maďarska. Kolem 1200-900 př.n.l. 
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Další literární dlo už je čirá fantazie, Jeho název vznikl spontánně a jakákoliv 
podoba s geniálním dílem Profesora je čistě náhodná. Ale nyní už se po- 
hodlně usaďte a rozhrňte větve ponurého hvozdu... 


Hobit 


Roderick Sansom 


Malý hobit se prodíral lesem. 

Ne, že by to byla jeho oblíbená zábava, ale když máte v kapse tři největší 
diamanty z královského pokladu a za vámi se žene královská garda, nebudete se 
rozpakovat vlézt ani do skřetí nory. 

Zaláteřil. 

Ostrý trn na větvi, o kterou se otřel, mu na rameni roztrhl koženou kamizolu a 
nynímu nehezky táhlo na záda. Ale co, ušklíbl se „za ty diamanty si může koupit 
třeba koželužnu a armádu krejčích. Ne, že by o to stál, ale bavilo ho pomyšlení, 
Jaký přihlouplý výraz se oběvil na tváři toho tlustého Sargose, když přišel do své 
pokladnice a našel svou stráž podříznutou a všech patnáct zámků otevřených. 
Patnáct! Byla to perná práce, brumlal si hobit a směřoval ke středu lesa. Tam se 
za ním královská stráž neodváží, ani kdyby Sargosovi ukradl celý zámek is tou 
jeho nafoukanou uhrovatou dcerou. 

Vtom ztuhnul. Před ním se zablesklo a zaplápolal oheň. 

Že by už skalní obři vstali a pečou si tam nějakého ubožáka? Podíváme se. Ti 
tupouni by nepoznali, ani kdyby ukradl někoho z nich a i ten by to zjistil až po 
dvou dnech. 

Světlo ohně se třepotalo jako bludička tancující Montyho čardáš a pro hobita 
nebyl problém problém přiblížit se na okraj palouku, kde seděla podivná spo- 
lečnost. 

Oheň zrovna prohrabával podivný tvor s ušima jako netopýr. Hobit už o 
krollech slyšel, ale tenhle byl jeho první. Zrovna moc se mu nelíbil, připomínal mu 
zlobra, ale jeho svaly vzbuzovaly úctu. Neméně svalnatatý však byl io něco menší 
barbar, který seděl u stromu ve stínu a je skřípot brousícího kamene na jeho 
obouručáku prozrazoval jeho přítomnost. 

Po jeho pravici seděl ošklivý vousatý trpaslík s krásnou obouručnou sekerou. 
Ornamenty na jejím ostří a hlavné krásné Th prozrazovaly práci slavného 
Thondura.Hobit se v duchu potěšil představou, kolik by za ní dostalasi peněz. 
Ale ten trpaslík nevypadal na to, že by se nechal jen tak okrást.To spíš ten kroll. 

U ohně se pohnula hromada kožešin a vykoukla hlava staršího elfa. Měl krásné 
plavé vlasy a moudrou tvář. Vytáhl odkudsi dřevěnou dýmku a začal si ji 
nacpávat. Když skončil, požádal tichým hlasem krolla: 

„» Gorme, byl bys tak laskav a podal mi nějakou hořící větvičku? “ 

Hobit se podivil, jak rychle hromotlucký kroll vyskočil a hrábnul chlupatou 
prackou do plamenů. A už připaloval elfovi jeho malou dýmku. 
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Najednou vykviknul. Zezadu ho za krk uchopila svalnatá ruka v železné rukavici 
a nešetrně ho strhla ze stromu. 
„Co tady děláš“ zahřměl hlas. 
To je přece ten barbar, uvědomil si hobit, jak se mi proboha ten vozembouch mohl 
dostat za záda? 
Pokusil se zaškemrat:"Já nic, já jdu jen tak kolem...", ale to už byl nelítostně 
vlečen k ohni. 

„ Máme tady škodnou “, zabručel barbar a hodil hobita nešetrně na zem přímo 
před elfa." Amrixi, co s ním?" Elfovy blankytné oči se pozorně zadívaly na hobita a 
ten začal mít dojem, že se v nich ztrácí. Ale hrdost a pýcha mu nedovolily se pokořit. 

„Co si to dovolujete“,vyskočil," to si člověk nemůže ani vyjít na procházku?" 
prohlásila ukřivděně se naelfa zadíval. Ten se ale zasmál a potřásl hlavou. 

„ Tak to kvůli tobě byl ve městě takový rozruch. Copak si provedl ubohému 
Sargosovi, že tak zuří?“ 

„ Řekl jsem mu,že je tak škaredý, že ho jeho matka musela mít z bazi- 
líškem“,pochválil se hobit, ale o vyloupené pokladně pomlčel. 

„ To máš recht“, hlučně se rozesmál kroll.“ Ten by předčil i Sanorské čarodějnice 
atojeco říct !" 

Hobitovi otrnulo a drze se zašklebil."A co vy tu děláte? Snad si vás Sargos 
nekoupil abyste mě chytli, když to jeho upajdaní poskoci nezvládli ?!" 

Smích ztichnul. 

Hobita najednou napadlo, jesti najednou nepřestala platit gravitace, tak 
rychle vyletěl ze země. Nohy se mu mrskaly více nežsáh nad zemí a kroilova tlapa 
mu svírala krk „že nemohl ani popadnout dech. 

„Pamatuj si, ty kryso, ty nedorostlý štěně, tolik pěněz Sargos nikdy ani neviděl, 
aby si nás mohl koupit. A i kdyby je měl, něž sloužit pod takovou šeredou, to radši 
budu žrát kořínky a pít vodu z potoka. Podruhé si třikrát rozmysli, než něco takového 
vypustíš z té tvojí nevymáchané huby !" praštil kroll s hobitem o zem až se mu 
zatmělo v očích. 

Stihl už jen zašeptat:" Mohl by jste ho někdo uvázat?". 
Omdlel. 


) 0 KS 
Červená... modrá... zelená... fialová... 
Kroužek...modré kolečko... zelené pruhy.. žluté hvězdičky... 
Bílá. 
Nad hobitem se začalo vyjasňovat. Měl pocit, že má místo hlavy vaječnou 
skořápku. Cítil, že leží na pohodlném lůžku z jehličnatých větví. 
Otevřel oči. 
Nad jeho lůžkem seděl starý elf a usmíval se. 
„Odpočatý?“ 
Hobita napadlo, jestli nevidí kolem jeho hlavy auru. 
„Omlouvám se, Gorm to včera trochu přehnal. Ale neměl si ho dráždit, je trochu 
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horkokrevný.“ 

„Už jste ho uvázali?“, zeptal se hobit a posadil se. Chytil se za hlavu."Jako by 
mi v ní vybuchla bomba !" 

Elf se rozesmál:" Tohle před Gormem víckrát neříkej, jestli chceš mít všechny 
kosti celé." 

„No jo“, zabručel hobit a začal se škrábat z postele. 

„Kampak?“ zvážněl elf. 

„Tak jsme si popovídali a můžu už snad jít. Nebo ne ?!/“ 

„Chtěli jsme těo něco požádat.“ „Mě?“ rozesmál se pro změnu hobit. 

„Slyšel jsem hodně o zloději jménem Pipin Myšička. Je to hobit, stejně jako ty. 
Nevíš o něm něco ?“ „A kdyby ano ?“ 

„Máme pro něj práci“, řekl vážně elf;" a umíme ji dobře ocenit.“ 

„Já jsem Pipin Myšička“, řekl rozvážně hobit a posadil se. 


Amrix seděl s Pipinem u ohně před jeskyní. 

„Kde jsou všichni ?“ 

„Někdo na lovu, ostatní prozkoumávají okolí. Ještě nejsi v bezpečí.“ 

„Konečně, kde na světě je hobit v bezpečí, že ?, cynicky prohlásil Pipin.“ Ale 
dost řečí. Řekl jsi, že máš pro mě práci." 

„Dobrá. 

Slyšel jsi někdy o Knize života ?"“ 

Hobit se rozesmál. 

„Ta pohádka pro malé děti ? Vyprávějí o ni v každé vesnici staré vrásčité báby, 
když děti žadoní o příběh ze Starých časů. Ale z dětských kalhot jsem už vyrostl.“ 

V očích starého elfa se pobaveně zalesklo, když si změřil půlčíkovu drobnou 
postavu, ale neřekl nic. 

„Tak co, jestli jsi mě zdržel jen kvůli tomu, tak...“ 

„Miě!* 

Elf povstal a jeho do té doby tak laskavé oči se na hobita zadívaly tak, že se 
hrůzou schoulil u země. Začal přecházet kolem ohně a zlostně si mumlal v cizí řeči. 
Najednou se zastavil, natáhl k Pipinovi ruce a zakřičel: 

„Tady ty ruce ji držely, rozumíš ! 

Měl jsem možnost ji číst a pochop, že to nebylo radostné čtení. Je v ní obsaženo 
úplně všechno, rozumíš,všechno, ty dubová palice ! Všechny tajemství všech řádů a 
povolání, ba i tajemství samotného života a koloběhu tohoto světa. 

Je hrozně nebezpečná !" 

„Proč ?“ nechápal hobit. 

Elf se opět uklidníl a usedl zpátky k ohni. 

„Ta kniha má dvě části. V první se dozvíš vše, co může obsáhnout mozek 
smrtelníka. Ale kdo přečte druhou část, dostane obrovskou moc. Stane se hybate- 
lem světa, bohem, chceš-li. Dovedeš si představit, co by se stalo, kdyby ji získal 
nějaký služebník Zla a dokázal ji rozluštit a přečíst ?“ 

Pipinovi to bylo upřímně jedno, ale aby udělal Amrixovi radost, zatvářil se zděšeně. 


"M 
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„Ale to je hrůza ! 

A co chcete ode mě ? A kde je teď ta kniha ?" 

„Nachází se na hradě princezny Ewin. Snad už jsi o ní slyšel ?“ 

Najednou se Pipin rozesmál, až mu vytryskly slzy. 

„Snad to není ta, co když zjistila, že ji manžel podvádí s tou černou syžskou 
otrokyní, dala ho zmrskat na nádvoří jeho vlastního hradu a odjela na svůj 
zámek, ale před tím ho ještě osobně vykastrovala ?!“ 

„Ano, ale sebou si odvezla taky jeho největší poklad.. “ 

Při tom slově se Pipin opět zhroutil na zem v záchvatu smích a nebyl k utišení. 

„Ale no tak, Pipine ! 

Byla to právě Kniha života." 

Hobit se pomalu uhlidňoval, ale na rtech mu stále hrál pobavený úsměšek. 

„Dobře, ale co s tím máte vy společného ?“ 

„Já a mí přátelé jsme se rozhodli, že knihu získáme a zničíme, než ji dostane někdo 
Jjiný.“ 

„Tví přátelé ?“ 

„Gorma jsi už poznal“ 

Hobit protáhl své polámané tělo a něco si zlostně zabrumlal. 

„A další ?“ 

„Toho, co tě dostal, určitě taky znáš. Říká si Orwen.“ 

„Orwen “, s hrůzou zašeptal Pipin, „teď už to chápu.“ 

Aby oněm neslyšel. O Orwenovi a jeho hrdinských činech se vyprávěly legendy. 
Byl ve slavné výpravě na Sever, kde bylo zabito devět draků a velký ledový drak byl 
rozmetán na kusy. Sám bez cizí pomoci zabil zeleného draka z Norwičské sopky a 
odnesl si odtamtud obrovský poklad. Vyprávělo se, že už byli v pekle a dokázal se 
vrátit. 

„Je skutečně pravda vše, co se o něm vypráví ?“ 

„Jistě je hodně přimyšleno, ale každá historie má svůj pravdivý kořen. Sám jsem 
byl svědkem toho, jak před ním v hrůze prchlo na tři stovky těžce ozbrojených orků.“ 

„A skutečně dokáže létat ?“ 

Amrix se usmál:" Ano, to je taky jedna z jeho specialit.“ 

Pipin si umínil, že už se nebude ničemu divit. 

„Pak je tu Sagen, toho si ještě neviděl. Je to opět barbar, ale lesní druid. A taky 
žádná sušinka, Už v sedmnácti letech svou sekerou dokázal sám zabít starého 
medvědodlaka is obrovským grizzlym. Zná se s Orwenem od mládí.“ 

„A ten trpaslík ?“ 

„Hengist ? Před jeho válečnou sekerou se třese každý skřet, co o něm kdy slyšel. 
Se svými třemi přáteli vybil veliké skřetí sídliště ve Východních horách, a to mu 
Ještě nebylo ani dvacet let. Taky Orwenův starý přítel“ 

„A co bys mi řekl o sobě ?“ 

„Já ?“ Najednou se Amrix usmál."Já jsem prostě Amrix. A to stačí." 

- pokračování příště - 
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BRÁNA PEKEL 


Jeskyně pro 3-5 postav na 1.-2. úrovni 


Vesnická hospoda. 
Stařec u krbu vypráví: 

„Před několika lety přijeli do naší vesnice podivní jezdci. Sedm rytířů 
ve zlaté zbroji, ažoči přecházely. Černí ztepilí koně měli obrněná těla, 
od tlamy jim odletovala pěna a pohrabávali kopyty. Rytíři měli 
stříbrné čelenky a do nich vsazeny velké rudé rubíny, jen jejich vůdce 
s jasnýma modrýma očima měl v čelence vsazen ohromný svítící dia- 
mant, jaký jsem nikdy neviděl. 

Kývl na mě: 

"Muži, neznáš zde v okolí místo, kterému se říká Brána pekel?? 

Zachvěl jsem se: 

"Ale tomísto je prokleté, pane. Už mnoho lidí našli na okraji tohoto místa 
bez ducha a s podivnou černou ranou v prsou. 

V očích měli nevýslovnou hrůzu? 

Rytíř na mě pohlédl svýma jasnýma zářícíma očima a mně se po těle 
rozlilo podivné teplo. V tu chvíli jsem byl ochoten zemřít za něj třeba v 
největších mukách. 

"Půjdu s vámi, pane " vydralo se mi z úst. 

*Dobře, usmál se na mě. 

Vedl jsem je zapomenutou pěšinou v lese, až k místu, kterému se říká 
Brána pekel, na palouk s podivnou zčernalou trávou. 

'Podívejte, pane', řekl jsem rytíři, i stromy a květiny zde nechtějí růst. 

Odpověděl mi: 

"On nemá moc nad přírodou a nenávidí ji. Jen Les ho dokázal uvěznit 
v podzemí, ale již ho dlouho neudrží. Zde v podzemí se rozhodne o osudu 
tohoto světa, aniž ten si to uvědomí. 

Padnu-li, už ho nikdo nezastaví P 

*Koho, pane? zoufale jsem zašeptal. 

Pohlédl na mě. Nyní vypadal ne jako obyčejný rytíř, ale jako král, vládce 
lidí. 

'Netrap se, starosti velkých nejsou malým přístupny. Žij ve své vesnici 
klidně a zapomeň, co zde uvidíš? 

Vstoupil na palouk a setmělo se, přestože na nebi nebylo ani mráčku. 
Jeho hrozné čarování mě málem smetlo, ale jeho rytíři stáli v kruhu 
kolem něj, jako kamenné sochy. 

Země se otřásla a otevřela. Vystoupil z ní kamenný kvádr se schodami 
vedoucími dolů do podzemí. 
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vo 


Poslední, co jsem spatřil, bylo sedm rytířů, chlouba země, jak pomalu 
vstupují do tmy a brána na konci schodů se za nimi zavírá. Více můj rozum 
nevydržel a já upadl do bezvědomí. 

Našli mě vesničani, jak bez ducha ležím v lese a více než dvanáct týdnů 
Jsem se zmítal v horečkách. Když jse se uzdravil, má první myšlenka 
patřila rytířům. Tři byli viděni, jak asi sedm týdnů poté, co jsem byl 
nalezen, cválají k Západu. Jejich vůdce a můj Pán mezi nima nebyl. 

Už uplynulo mnoho let", končí stařec, ,, a já jsem nikdy nenašel 
odvahu vrátit se na to strašlivé místo. 
Snad vy se tam dostanete a povíte mi, jak skončil můj Pán. Naši lidé 
tam nechodía prýse tam v poslední době usadili i skřeti." 
Stařec se odmlčel a zamyšleně se podíval do ohně. 


CESTA 


„Jdete po zarostlé lesní pěšině. Proti vám se najednou ozývá dupot asi 
šesti nohou. Na stezce se objeví šest skřetů“ 
Skřet (91). 
Pokud se postavy schovají podél stezky, budou mít výhodu překvapení 


„Přicházíte na palouk se spálenou trávou. Uprostřed palouku se nachází 
kamenný kvádr, do kterého vedou schody. 
Na konci schodů jsou veliké zrezivělé dveře. Vypadá to, že půjdou 
otevřít." 


Dveře jdou otevřít. 
LPODLAMŽÍ 


Al: z:nic 
„Kamenné zdi, na východní straně krb. Před krbem je dubový stůl a 
křeslo, ve kterém je zhroucená kostra v rozežraném brnění. Na stolku leží 
otevřená zažloutlá knížka. 
Je to zřejmě deník. Jdou přečíst jen některá slova 


Č m Je mrtev, ale náš DÁ ssěěššěř še 


+++ Veliký zármutek.....ale výsledek... 
+.+++. ŽAro se Vrací a já tu musím zůstat,abych 


K ROP R O 
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o pár stránek dále: 


Kostra má v prsou skřetí šíp." 


Bl: z: tiché bzučení 
„Jakmile jste posvítili do místnosti, z kouta se zvedla podivná fialová 
koule, ze které vyrůstá osm chapadel a volně vzduchem pluje k vám. 
Zaútočí fialovými blesky (-2 ž)." 
Řasnatka (90). 
poklady: nic 


CI: z: nic 
„Jakmile první člověk vešel do místnosti, od stropu na něj spadl zelený 
hlen.“ 
Zelený hlen (82). 
poklady: ,, V koutě jste našli rozleptané brnění a stříbrnou čelenku 
s rubínem a asi 20 zl.“ 


Dl> zznie 
„ Z kouta se zvedají dvě podivné ohromné postavy. Maso na nich sotva 
drží, v obličeji podivný škleb. Jsou to ghúlové.“ 
Ghúl (86). 
poklady: ,, V jižní stěně je tajná schránka s podivným železným předmě- 
tem s bílým diamantem.“ 
Je to část magického klíče do místnosti s Kamenem moci. 


Bl: z nic 
„ Ze země se zvedají čtyři kostry potažené kůží. Jsou to zombie.“ Zombie 
(86). 
poklady: nic 


FL: zone 
„Čtvercová místnost. V koutě vidíte malou kovovou truhličku 
(šipková past 4 : 1-2 / 1-6 :obratnost). Uvnitř jste našli 2 zlaté řetězy (váha 
po 50 mn), 3 prsteny (po 5 mn), I drahokam (kožožrout - 83) a malá hůlka 
z borového dřeva (detekční hůlka). 


- v chodbě je pavučina s pavoukem zeleným (89). 


Gl: z: nic 


0 l SOS 
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„ Zřejmě jste našli pokladnici. Stěny obloženy bílým mramorem, 
na podlaze je veliká truhla (zlato - 3000) a poblíž ní malá truhlička se 
šperky ( váha 100 mn). 


HI: z: mlaskání a rozmluva chraplavou cizí řečí (5-6 ) 

„ Uprostřed místnosti je veliký stůl, v koutě se povalují špinavé hadry. U 
stolu sedí 6 skřetů. V hlavě stolu je skřetí © náčelník. Zřejmě jste je 
vyrušili při jídle. Vašim světlem (pokud svítí) jsou oslepeni a překvapeni. 
Chápou se ale zbraní.“ 

Floe nie 

„ Skřetí zbrojnice. 

Na zdi visí zahnuté šavle a štíty. V koutě jste našli asi 
150 zl a stříbrnou čelenku s rubínem." 
Kl: z: viz níže 

„ Z vlhké hlíny zde roste cosi, co ze všeho nejvíce připomíná obrovskou 
houbu. Sotva na to dopadlo světlo, houba začala strašlivě vřeštět. 

Vřesk (92). 


Po chvíli přibíhají ze severu dva kostlivci." 
Kostiivec (86). 


S enež místnost se 4 dveřmi. Uprostřed je veliký sarkofág a po jeho 
stranách jsou dva menší. V průčelí jsou 4 nápisy zlatým písmem a před 
každým je kámen: 

Tyrkys: MOUDRÉ ROZHODNUTÍ 
Topas: OBRATNÝ POHYB 
Opál: SILNÉ RUCE 
Rubín. ODOLNÉ TĚLO 
OSUD POTKÁŠ JEN JEDNOU 
Na dveřích jsou stejné kameny (podle čísel). 


Pokud postavy zmáčknou kámen na dveřích, objeví se prostor pro jednu osobu a 
za ním nápis: ZAVŘETE DVEŘE. 
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Když to udělají, háží proti pasti: po otevření najdou: 

1: 6: otevření dveří/ ven : INT kouzelný svitek 

2: 6: otevření dveří/ven : OBR elfi boty 

3: 6: otevření dveří/ ven : SÍLA kouzelný š.meč 6/+1 

4: 6: otevření dveří/ ven : ODL kouz. stř. brnění 6 
váha 200 mn 


Jakmile postava vyjde z místnosti, příslušný nápis a dveře zmizí. 


Pokud se postavy pokusí otevřít sarkofág, objeví se tělo rytíře s rubínem ( uprostřed 
s diamantem ) a s mečem u boku. Jestli jim něco budou chtít vzít, zvedne se vichr 
a vyhodí je z místnosti (- 2 ž ). Už se dovnitř nedostanou. 


Blezmie 
„Naproti dveřím jsou vidět schodiště dolů, po jeho stranách jsou dvě 
zlaté sochy podivných postav se psími hlavami 
(20 % pravděpodobnost, že spí). 
Když postavy vejdou dovnitř, sochy otevřou veliké zelené oči a řeknou: 
Jsme Strážkyně cesty. Pokud uhodnete hádanku, pustíme vás dál. 
Ani člověk, ani zvíře, 
potkáš se s ním v černé díře, 
za úplňku, v noci. 
( lykantrop ) 
Pokud uhádnou, sochy je pustí dál. Pokud nea budou chtít prorazit, sochy 
začnou metat Modré blesky. 


SOCHA STRÁŽKYNĚ: 
Životaschop: 3 
Útočné číslo: Modré blesky(2 x denně) 
4/1 (kousnutí) 
Obranné číslo: 8 
Mez vyřazení: 2 
Velikost: © B 
Bojovnost: | II 
Rychlost: — 30/10/50 
Inteligence: 3 
Přesvědčení: neutrální 
Poklady: 0/0 
Zkušenost: | 150 
Sochy nemají paměť, a proto když postavy utečou a přijdou znovu, bude vše 
probíhat stejně. 
poklady: nic 


k | 


V 
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ML: z: pleskot 
„ Vprotějším rohu je rosolová krychle a když jste otevřeli, šine se kvám.“ 
Rosolová krychle (90). 


„ V koutě jste našli spálené zbytky, zřejmě ghůlové.“ 


Poklady: V rosolové krychli je Prsten černé vodoměrky a 20 zl. 
V tajné schránce v jižní stěně je část mag.klíče, který otvírá dveře ke 
Kamenu moci. 


Ne ne 
„ Jeto zcela prázdná místnost, ale kouzelník má nějaký 
tísnivý pocit." 
Plíživá hrůza (88). 


Poklady: nic 


Ol: z: bzučení 
„ Uprostřed místnosti je veliký křížový oltář a uprostřed vidíte 
obrovský diamant, Kámen moci. Po jeho povrchu přebíhají. drobné 
blesky. Celá místnost je osvětlena rudou září. 
Pokud postavy nesou elfího prince: 
Sova vám říká, že máte prince položit na zem. Jeho tělo se náhle zvedne 
a vzduchem pluje ke kameni. Ten se celý zahalí světélkující fialovou 
mlhou. Po chvíli z něj výstoupí zcela zdravý princ a děkuje vám za 
záchranu. Říká, že si musí vyřídit účty s čarodějem." 


PL: z:chrastění kostí 
„Zřejmě strážnice. Sedí zde 5 kostlivců (3, pokud už dva běželi za vřeskem). 
Vyskočí a vrhají se na vás “ 
Kostlivec (86). 
Pokud jdou postavy od východu, kostlivci jsou překvapení. 


Al: z: pištění 
„ Místnost je zcela prázdná, jen u stropu visí tři velicí netopýři. Útočí.“ 
Netopýr obří (87). 


poklady: nic 


RI: £nic 
„ Prázdná místnost, jen v severovýchodním rohu je asi půlsáhová 
díra. Jakmile jste vstoupili dovnitř, z díry vylezl asi sáhový bílý červ a 
vrhl se na vás.“ 
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Červ (79). 
poklady: prsten s topasem u červí díře. 


če vzěle 
„ Naproti vám sedolů svažují schody, po stranách vidíte trosky, které 
připomínají podivné sochy. Trosky jsou rozmetány po místnosti.“ 


poklady: nic 
I PODLAŽÍ 


- před místností A2 kouzelníka cosi neodolatelně přitahuje 
dovnitř 


A2: z: nic 
„ V místnosti je podivně čistý vzduch. Je to zřejmě knihovna. Vidíte tři 
řady regálů s knihami. V severozápadním rohu je veliké hnízdo. V něm 
sedí veliká sova se zlatým peřím na hlavě. Vidíte, že je zraněná na křídle. 
Oslovila vás: 
"Kdo jste? Jistě ne Jeho služebníci, to bych poznala. Již dlouho zde 
chráním vstup do posledního místa, které ještě nezískal. Ale již jsem u 
konce svých sil. : 


Když postavy klidně stojí a poví, kdo jsou, sova pokračuje: 

* Jsem Oribellda, Strážkyně těchto komnat. Stojím zde na stráži a 
odolávám jeho náporům již mnoho let. 

Přišel od Ledových hor před staletími a nikdo nezná jeho jméno. Říká 
se mu Černý, protože chodí v černém plášti. Sem si přišel pro Kámen moci. 
Zabil mého přítele Arigowa, vládce elfů, a já přišla pozdě. Podařilo se 
mi jen ukrýt část magického klíče a poslat pro pomoc. V tu dobu procitl 
i Les a uvěznil ho zde, ale on sílil a sílil. 

Nevím, kdy pomoc přijde a ztrácím již naději. Jeho syn asi už sotva 
procitne z bezesného spánku, do kterého ho uvrhlo černé kouzlo. 

Jen dva lidé na světě ho mohou porazit, dva bratři Borwen a Agrim, 
vládci lidí, kterým se říkalo Posli slunce. 

Sežeňte dvě části magického klíče a dostane se vám odměny. 

Černý je ukryl v prvním podlaží. Jsou v tajných schránkách ve dvou 
místnostech blízko hlavní strážnice. Oba dva hlídají ghůlové, jeden je na 
severozápad a druhý na severovýchod od strážnice. 

Jen tak zachráníte elfího prince. Jednejte rychle !* 


RA 
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Pokud už postavy vědí, že z kouzelníka je černý oblak, sova se s nimi vydá hledat 
části magického klíče. 

Pokud již oba mají, sova jím vydá třetí, spojovací, a odnesou elfího chlapce ke 
Kameni moci. 

Sova může mít k dispozici tři Lektvary rudého kříže. 

Sova jim dovolí vybrat si jakoukoliv zbraň v C2. 


B2 2: nd 
„ Kruhová místnost. Na podlaze je nádherný koberec a u stěny je lůžko. 
Na něm leží krásný elfi chlapec s černou skvrnou na čele. Je přikrytý 
hedvábnou vyšívanou pokrývkou a na rucemá prsten s diamantem. Je 
to elfí princ Oguswin, zasažen černým kouzlem. 


C2: Ale 
Elfi zbrojnice. postavy si zde mohou vybrat jakoukoliv zbraň. 


DZ: s“ňlé 
»» Korunovační sál. Místnost je veliká a nádherná. Její strop a stěny jsou 
obloženy vzácným vyřezávaným dřevem, na podlaze leží tlusté ručně 
tkané koberce. Uprostřed místnosti je zlatý trůn s korunou a žezlem na 
zlatém podstavci.“ 
Postavy by se do této místnosti neměly vůbec dostat. 
Ě2: znie 
» Po místnosti je poházený rozbitý a spálený drahý nábytek. Je vidět, že 
se zde odehrávala veliká bitva.“ 


poklady: 2 zlaté sošky ( po 400 mn) 


F2: z: podivné šumění 
„ Celkem prázdná místnost. U zdi leží převrácená pohovka a u 
východní stěný na stolku veliká černá kniha. Nad ní se vznáší temný 
oblak. Černý kouzelník tedy nebyl zničen úplně !" 


Pokuď je s postavami elfí princ, nastane souboj. Vzduchem poletují blesky a 
ohnivé koule. Pak nastoupí oslnivý výbuch. 
Kniha hoří a po černém mraku není ani památky. Unavený princ říká, 
že bychtěl na čerstvý vzduch. 


Pokuď jsou postavy samy, padne na ně obrovský strach a v panické hrůze 
prchnou, aniž budou vědět proč. 


Zl: z:pištění 
„ Vězení. Po podlaze pobíhají krysy a v okovech chřestí dvě kostry.“ 


| l 
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poklady: nic 
Z2: vězení l kostra. 


Z3: z:tiché sténání | 
„Vězení. V okovech na zdi visí zmučená elfi postava v roztrhaných 
šatech. Je v bezvědomí. Jakmile jí sejmete okovy a položíte jí na zem, na | 
okamžik procitne: 
"Díky dobrodinci. Jsem Arigow, kníže elfů. Cítím, že umírám. Vyřiďte, 
prosím, mému synovi, že nyní on je vládcem elfů. Předávám mu korunu i 
žezlo, klesá mu hlava. Je mrtev. | 
i 


ZÁVĚR 


Pokud postavy splnily poslánía zachránily elfího prince, venku je čeká překvapení: 
„Vyšli jste ven a užasli jste. Před vámi stojí v půlkruhu deset rytířů v 
plnézbroji. Jeden z nich k vám přistupuje. Přivítá se s elfím princem a | 
pak kvám promluví: 
* Díky odvážlivci! 

Jsem král Borwen, kterému říkají Posel slunce. Můj bratr Agrim se zde 
vydal zničit Černého nepřítele a mě zastihla zpráva, že padl a nestihl 
dokončit svůj úkol. Vydal jsem se dokončit jeho dílo, ale vidím, že toho 
nebude potřeba. 

Díky vám Černý nezvítězil a elfí princ byl zachráněn. 

Za odměnu vám budou svěřeny Drahokamy země, které načerpaly svou 
sílu v posvátné Studni života. Až jednou v boji padnete bez ducha na 
zem, vrátí vám vaši původní životní sílu. 

Ale jen jednou! * 

Vezme si čelenky s rubíny, protože vám nepatří. 


Každému s vás pověsí na krk rudý rubín ve tvaru srdce,který visí na 
stříbrném řetízku. 
Všechno zlato, co jste našli , bylo už vyneseno na povrch 
a rytíři s elfím princem vstupují do kvádru, ten se za nimi s rachotem 
zavírá a zajíždí do hlubin země. i 
Za chvíli není na palouku po něm ani stopy. 
Ze země začíná vyrůstat čerstvá zelená tráva. 
Noc skončila." | 


KONEC 


Jen pro PJ! 


Poznámka: 
- pro případ zajetí některého ze skřetů : 
Skřeti pronikli ze vstupní místnosti rovnou do místnosti H1. Vyslali sice dvě 


výpravy na jih i na sever, ale ani jedna se nevrátila (můžeš volně pohodit skřetí 
kostry). Proto mají z těchto prostor strach. 


- čísla za nestvůrami znamenají čísla stran v Pravidlech pro začátečníky Drd verze 
1.1, na kterých se příslušná nestvůra nachází. 


RES: 
! nennmujumeu 


k 
ECO R 
LN 


ORI 


ji 


L, 
£ 
n 


r 

ká 

: 

namuseač , B 

m vam 49 a M 

E I TYLETTRI TD 
u 755  vamyr 


K L 

p Rum " S 
mw T k 
LI S jé 


26 Jen pro PJ ! 


2.podlaží | 


ta 
po 
LA 
ár3 
LDT 
u 


Pro jistotu všechny místnosti zopakujeme odleva odspodu: 


F1,C1AI, D2, F2 
D1,B1M1,R1 B2,C2,Z1-3,E2 
Bl A2 


Pozn.: 
Redakce vyzývá D.Jeřábka ze studia Asweg , aby se spojil s redakcí 
ohledně otištění jeho materiálů. Děkujeme. 
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Závěr 


Právě jste dočetli první číslo magazínu pro fantasy a Drd Dech draka. 
Doufám že jste byli spokojeni anyní nelitujete vynaloženého finančního obnosu. 
Pokudsi chcete zajistit odebírání časopisui do budoucna, můžete sijej předpla- 
tit na adrese : 

Rostisav Řeha 
Želivského 5 
Havířov - Podlesí 
736 01 


Jedno číslo bude stát 15 Kč , pro předplatitele je to dražší, protože ti si musí 
zaplatit i poštovné a proto zasílejte za každé objednané číslo 20 Kč. Snadno si 
spočítáte, že poštovné zde činí čtvrtinu ceny, ale to už ovlivnit nedokážeme. 
Snad vás to neodradí a budu vás mocí opět pozdravit v druhém čísle časopisu 
pro fantasy a Dračí doupě 


Dech draka ! 


Ale nyní se už opravdu loučím. 
sansom. 


| 
Dech draka 
časopis pro ctitele fantasý a Drd 
toto číslo vyšlo dne 15. května 1993 
na jeho vzniku se podíleli: 
Rostislav Řeha - Sansom 
Martin Kučera - Bouchi 
Zuzana Hanešková 
Cena :15 Kč 


Rostislav Řeha 
Želivského 5 
Havířov - Podlesí 
736 01 


